DART

Dart oyunu, 1 den 20 ye kadar dilimlenmis alanlar1 bulunan, belirli bir uzaklikta ve yiikseklikte bulunan
boarda ¢elik uglu oklarla veya elektronik oklarla hedef vurulmaya ¢aligilan, say1 diisme, kriket gibi oyun
tiirleri olan bir spordur.

Dart Nedir? Dart Oyunu

Dart igice ve farkli renklerde halkalardan olusan bir hedefe, belirlenmis bir uzakliktan ufak oklarin atilarak,
en yiiksek puani almak amagli bir oyun, spor. Dart, Orta Cagda okgular i¢in bir egitim oyunu olarak
baslamustir. Ik kez Ingiltere'de ortaya ¢ikmuigtir.

Hedefe daha iyi gitmesi i¢in arkasina tiiy ya da aparey (flight) takilan dart oku yaklasik 16 cm uzunlugunda,
nisan tahtasmin ¢ap1 da yaklasik 45 cm uzunlugundadir. Nisan tahtasi, 1'den 20'ye kadar degerlerin yazili
oldugu 20 puan dilimine boliinmiistiir.

Dart Oyun Cesitleri

e Sayi Diisme Oyunlar1
301 Say1 Diisme
501 Say1 Diisme
701 Say1 Diisme
1001 Say1 Diisme

o Kriket Oyunlari

Say1 Diisme Oyununda Bitis Cesitleri

¢ Single Out: Yani tekli bitis. Say1 diisme oyunlarinda kag say1 kaldiysaniz onun tekli sayisini1 vurarak
oyunu bitirebilirsiniz. Ornegin 10 kaldiysaniz 10'u vurarak bitis yaparsmiz. 15 kaldiysaniz 15'i vurarak
oyunu bitirebilirsiniz.

¢ Double Out: Cift Bolgeden bitis. Say1 diisme oyununda double out oynuyorsaniz ¢iftli bolgeden
bitmeniz gerekir. Resmi turnuvalarda genel olarak bu oyun tiirii oynanir.

o Atis

e  Her oyuncu kendi dartlari ile atis yapmali, kullanilan dartlar 30,5cm uzunlugunda ve 50 gr.
agirhigindan fazla olmamalhidir. Her dart govdeye takilabilen sabit ya da degistirilebilen celik
uctan olusur. Govdenin arkasina farkli parcaciklardan olusabilecek bir kanat sistemi olmalidir.

e  Her dart teker teker ve elle atilmalidir.

e Bir atig li¢ dartin oyun tahtasina atilmasindan olusur.

¢ Opyuncu atig sirasinda, atig tamamlanmadan 6nce oyun tahtasina sapl olan dartlarindan
herhangi birine dokundugu takdirde atigin1 tamamlamis sayilir.

e Oyun tahtasindan diisen bir dart tekrar atilamaz.

e Atig tamamlanmadan 6nce, oyun tahtasindan seken ya da diisen dart puanlamaya dahil edilmez.
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Baslama ve Bitirme

e Oyuncunun puanlanmaya baslayabilmesi i¢in, attig1 dartin, oyun tahtasinin ikili bolgesindeki
dis gember telinin i¢inde, oynanan oyunun niteligine gore uygun yere isabet etmesi yeterlidir.

e Bitirme atig1 Yazici tarafindan gegersiz sayilirsa ve eger oyuncunun kullanilmamis darti varsa,
oyuncu atig yapmamis oldugu dartlarimi kullanma hakkina sahiptir.

e Bitirme atig1 ancak atilmasi1 gereken puan saglanir (sayidan diismeli oyunlarda) veya
kapatilmas1 gereken tiim alanlar ve sayilar kapatilirsa (say1 ve alan kapatmali oyunlarda) ve
Yazici tarafindan onaylandiktan sonra dartlar toplanirsa atig gegerli sayilir.

e kuralinda herhangi bir hata olma durumunda, oyuncu dartlarim topladiysa ve heniiz
kullanilmamis dart1 varsa, Yazici toplanan dartlari miimkiin olan en uygun sekilde oyun
tahtasina yerlestirir ve oyuncunun atigin1 tamamlamasina izin verir.

e  Gerekli bitirisi yapan oyuncu oyunun ya da magin galibi olarak ilan edilir. Bitimden sonra,
herhangi bir oyuncu tarafindan yapilan atig gegerli sayilmaz.

e Bir mag, ya da Oyunlara boliinmiis bir set, setlere boliinmiis bir mag , 3'li, 5'li, 7'li.vb gibi oyun
prensibinde oynanir. Belirlenmis sayidaki oyunlarin ¢ogunlugunu kazanan oyuncu ya da takim
magin galibi sayilir. Geriye kalan oyunlarin oynanmasina gerek kalmaz.

e Setlere boliinmiis bir mag 2.06 maddesine uygun olarak oynanir.

Puanlama

a) Sayidan diismeli Oyunlar i¢in:

e Maglar veya Oyunlar, oyunun tiiriine gore herhangi bir tek sayidan baslayabilir.(6rn:301, 501,
701, 901. vb.)Atilan puanlar bu sayidan diisiiliir. Her atistan sonra o atigin toplami kalan
puandan ¢ikartilir.

e Atisin puan olarak sayilabilmesi i¢in dartin u¢ kisminin herhangi (tekli, ¢iftli, Giglii) bir say1
bolgesine veya merkez bolgesine (merkez, i¢ merkez) degiyor olmasi gerekir. Oyun
tahtasmdan carpip diisen bir dart puan almis sayilmaz.

e Atilan puan, dartin igine diistiigli dilime ait oldugu rakamdan belirlenir.

e Hakemler Oyun tahtasi {izerindeki oriimcek aginin, sayilari birbirinden ayiran boliimler
iizerinde oldugunu siirekli kontrol edecektir. Buna ragmen herhangi bir kayiklik durumunda
atilan puanin belirlenmesinde 6riimcek ag1 boliimleri esas alinacaktir.

e Dartlar oyun tahtasindan, atan oyuncu tarafindan alinir. Oyuncu dartlarini toplamadan 6nce
Yazicinin puam toplamasini ve kaydetmesini bekler.

e Puanlamadaki aritmetik hataya itiraz ancak diger oyuncu ilk dartin1 hedef tahtasina atmadan
once yapilabilir. Aksi takdirde puan tahtasinda yazilan sekilde kalir.

e Bir oyuncunun attig1 puanlar ve kalan puani, puan tahtasinda hakem ve oyuncular tarafindan
okunabilecek sekilde, temiz goz hizasinda ve Yazici tarafindan yazilmalidir.

e Yazici oyuncunun talebi halinde, oyuncunun attig1 puani ve kaldig1 puani sdyleyebilir, ancak
bitiris i¢in atig veya kombinasyon tavsiyesinde bulunamaz.

e Magc hakemi kurallarin tam bir uygulayicisit olmalidir.

b) Say1 ve Alan Kapatmah Oyunlar i¢in

¢ Say1 ve alan kapatmali oyunlarda yarisma genelgelerinde belirlenen say1 ve alanlar her bir oyun
icin 3er kere atilarak kapatilmalidir.

¢ Hakemler Oyun tahtasi iizerindeki oriimcek aginin, sayilar1 birbirinden ayiran boliimler
iizerinde oldugunu siirekli kontrol edecektir. Buna ragmen herhangi bir kayiklik durumunda
atilan puanin belirlenmesinde Sriimcek ag1 boliimleri esas alinacaktir.

e Kapatilmasi gereken bir saymin ti¢lii bolgesine atilan dart, o saymin ti¢ kere atilmasi ile ayn
degere sahiptir ve say1 kapatilir.

e Kapatilmas1 gereken bir saymin ikili bélgesine atilan dart, o saymin iki kere atilmasi ile ayn
degere sahiptir.

¢ Bir oyuncunun kapattigi say1 ve alanlar, puan tahtasinda hakem ve oyuncular tarafindan
okunabilecek sekilde , temiz géz hizasinda ve Yazici tarafindan yazilmalidir.

e Mag hakemi ya da Yazici oyuncuya atis bitiminden sonra kalan atiglar veya bitiris hakkinda
bilgi veremez.

e Mag hakemi kurallarin tam bir uygulayicist olmalidir ve gerekli durumlarda yaziciya danmigsarak
kararlarini duyurmalidir.
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