BOWLING

Bowling, oyuna 6zel liretilmis bir top ve 10 lobut (kuka, pin) ile oynanan, oyun hattinin sonunda bulunan ve
dizilisi kendine 6zgii ve standart olan lobutlari, oyunun topu ile devirmeyi amaglayan bir salon sporudur.

Daha sade sekilde anlatmak gerekirse, 10 lobut, bilgisayar destekli gereclerle standartlastirilmis belli bir
sekilde dizilir. Oyuncu, oyun hattinin basinda, kendine uygun agirlikta bir topu secer ve hattin bagindaki
¢izgiyi gegcmeyecek sekilde topu lobutlara dogru atar. Amag, topun miimkiin olan en ¢ok sayida lobutu
devirmesidir. Lobutlardan bir kismi1 ya da higbiri devrilmemis olursa, oyuncu 2. atigin1 da gergeklestirir.
Ikinci atisin ardindan, sira diger oyunculara gecer. Topun atildig1 hattin iki yani1 da, 6zel bir durum yok ise,
agiktir. Yani, atilan top dogru bir sekilde gitmezse, kenarlardaki kanallardan oyun alanini kontrolld bir
sekilde terk edebilir.

Birey ya da ekip halinde oynanabilen oyunun ana amaci, en ¢ok sayida lobutu devirerek en yiiksek puant
alabilmektir. Her biri 2'ser denemeden olusan toplamda 10 frame, bir oyun i¢cin oyuncuya taninmis atis
haklarmni temsil eder. Oyuncu, bir frame'de, ilk atisinda strike yapamazsa, 2. atisini yaparak o frame'i
tamamlar. Sadece son frame'de, strike'tan sonra tekrar atig hakk: verilir.

Bu noktada, bir takim teknik terimlerin agiklamalarini da yazmak gerekir:

Strike: Oyun hattinin sonunda bulunan tiim lobutlarin, frame'in ilk atisinda devrilmesidir. Tiim lobutlar
devrildigi i¢in, frame'deki diger atig yapilmaz. Sembolii X'tir.

Spare: Oyun hattinin sonundaki tiim lobutlarin, frame'deki 2. atis sonunda devrilmesidir. Sembolii /'dir.

Split: i1k lobutun devrilmis olmasinin yan1 sira, aralardaki lobutlarin devrilerek hic bir baglantis1 kalmayan 2
ya da daha fazla lobutun ayakta kalmasi olayidir. Yani, iki ugta duran ve arasinda yan yana olacak sekilde
lobut bulunmayan iki ayr1 lobut, bu duruma 6rnektir. Puan tablosunda ise, split olan atista devrilen lobut
sayisinin kare veya dikdortgen iginde belirtilmesi ile gosterilmektedir.

Yukarida anlatilan oyun kurallari, bagh olunan federasyonlara gore ufak capli degiskenlik
gosterebilmektedir. Ornegin, 10 lobut ile oynama kurah Tiirkiye'de gegerli iken, Diinya Bowling
Federasyonu (WTBA), Uluslararasi Bowling Federasyonu (FIQ) ve Avrupa Bowling Federasyonu (ETBF)
tarafindan belirlenmis kurallar ¢ercevesinde oyun, 9 lobut ile de oynanabilmektedir.

Oyun hattimin uzunlugu, 18,288 metredir. Bu uzunluk, hattin basindaki faul ¢izgisinden, ilk lobutun (1
numarali pin) oldugu yere kadarki yatay mesafedir. Tiirkiye'de bowling, "Tiirkiye Bocce Bowling ve Dart
Federasyonu" ve bagl kurullar1 altinda oynanmaktadir. Siiper, 1, 2 ve 3. lig olmak iizere, toplamda 4 lig
olarak iilkemizde oynanmaktadir.

Ayrica, eglence merkezlerinde bowling oynarken sadece 6zel ayakkabi giyme zorunlulugu bulunurken, resmi
yarigmalarda erkekler i¢in ayr1, kadinlar i¢in ayr1 kiyafet yonetmelikleri bulunmaktadir. Erkekler cepsiz
kumas pantolon, kot olmayan kanvas vb. pantolonlarla yarisabilirken, kadinlar sort, etek veya kumasg
pantolon giyebilirler. Ust icin ise, polo yaka diigmeli kisa kollu bowling tisortii veya gémlegi giyilmektedir.
Kadinlarda, buna ek olarak, polo yaka diigmeli kolsuz tigortler giymesi de miimkiindiir.
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